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ИРКУТСК
Рабочая программа учебного курса информатика для 8 класса разработана на основе требований к планируемым результатам основной образовательной программы основного  общего образования МБОУ г. Иркутска СОШ № 34

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» 
	Раздел
	Планируемые результаты предметные

	Математические основы информатики
	Ученик научится: 
• представлять  компьютер как универсальное устройство обработки информации; совершенствовать  навыки и умения использования компьютерных устройств; 

• формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

• безопасному и целесообразному поведению при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Ученик получит возможность научиться:

• углубить и развить представления о математических основах информатики.

	Основы алгоритмизации
	Ученик научится:
• формировать представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

• алгоритмическому мышлению, необходимому для профессиональной деятельности в современном обществе; использовать алгоритмические конструкции, логические значения и операции; использовать языки программирования  (Паскаль, Бейсик) и основные алгоритмические структурами — линейные, условные и циклические для соствления простейших программ
Ученик получит возможность научиться:

• углубить и развить представления об алгоритмах.

	Начала программирования
	Ученик научится:

• составлять  и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; составлять  алгоритмические конструкции,  вычислять логические выражения; применять один из  языков программирования для  описания  алгоритмических структур — линейной, условной и циклической;

Ученик получит возможность научиться:

• углубить представления об основах программирования.


2. Содержание учебного предмета

	№
	Названия темы
	Основное содержание

	1
	Математические основы информатики
(13ч)
	Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. 

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. 
Контрольная работа «Математические основы информатики. Системы счисления» 

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций.

Таблицы истинности. 

Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность). Свойства логических операций. Законы алгебры логики. Использование таблиц истинности для доказательства законов алгебры логики. Логические элементы. Схемы логических элементов и их физическая (электронная) реализация. Знакомство с логическими основами компьютера.

Контрольная работа «Математические основы информатики. Алгебра логики» 

	2
	Основы алгоритмизации (10ч)
	Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем.

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. 

Словесное описание алгоритмов. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.

Системы программирования. Средства создания и выполнения программ.

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами.

Контрольная работа «Исполнители и алгоритмы» 

	3
	Начала программирования (11 ч)
	Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. 

Выполнение  и невыполнения условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла. 

Примеры записи команд ветвления и повторения и других конструкций в различных алгоритмических языках.

Контрольная работа «Начала программирования» 


3. Тематическое планирование в 8 классе

	№ п/п
	Разделы 

программы
	Кол-во часов
	Контрольных 

работ
	Характеристика основных видов деятельности ученика

	1
	Повторение курса 7 класса
	1
	1
	

	2
	Математические основы информатики
	12
	2
	Аналитическая деятельность:
• выявлять различие в унарных, позиционных и непозици​онных системах счисления;

• выявлять общее и отличия в разных позиционных систе​мах счисления;

• анализировать логическую структуру высказываний.

Практическая деятельность:
• переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из де​сятичной системы счисления в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно;

• выполнять операции сложения и умножения над неболь​шими двоичными числами;

• записывать вещественные числа в естественной и нормаль​ной форме;

• строить таблицы истинности для логических выражений;

вычислять истинностное значение логического выражения

	3
	Основы алгоритмизации
	10
	1
	Аналитическая деятельность:
• определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

• анализировать изменение значений величин при поша​говом выполнении алгоритма;

• определять по выбранному методу решения задачи, ка​кие алгоритмические конструкции могут войти в алго​ритм;

• сравнивать различные алгоритмы решения одной за​дачи

Практическая деятельность:
• исполнять готовые алгоритмы для конкретных исход​ных данных;

• преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;

• строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;

• строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;

• строить арифметические, строковые, логические выра​жения и вычислять их значения

	4
	Начала программирования
	10
	1
	Аналитическая деятельность:
• анализировать готовые программы;

• определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;

• выделять этапы решения задачи на компьютере.

Практическая деятельность
• программировать линейные алгоритмы, предполагаю​щие вычисление арифметических, строковых и логи​ческих выражений;

• разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;

• разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла

	5
	Повторение и систематизация учебного материала
	1
	
	

	
	Всего
	34
	
	


Приложение

Календарно-тематическое планирование

	№

урока
	§
	Тема урока
	Кол-во часов
	Коррекция

Примечание

	
	
	
	
	

	1
	
	Повторение курса 7 класса. Входной срез знаний
	
	

	
	
	Математические основы информатики 
	12
	

	2
	§ 1.1.1
	Общие сведения о системах счисления
	1
	

	3
	§ 1.1.2 – 1.1.4
	Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления
	1
	

	4
	§ 1.1.5
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q
	1
	

	5
	§ 1.1.6 – 1.1.7
	Двоичная арифметика. «Компьютерные» системы счисления
	1
	

	6
	§ 1.2
	Представление чисел в компьютере
	1
	

	7
	§ 1.1 – 1.2
	Контрольная работа №2  по теме «Математические основы информатики. Системы счисления»
	1
	

	8
	§ 1.3.1
	Высказывание
	1
	

	9
	§ 1.3.2
	Логические операции
	1
	

	10
	§ 1.3.3 – 1.3.4
	Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических операций
	1
	

	11
	§ 1.3.5
	Решение логических задач
	1
	

	12
	§ 1.3.6
	Логические элементы
	1
	

	13
	§ 1.3
	Контрольная работа №3 по теме «Математические основы информатики. Алгебра логики»
	1
	

	
	
	Основы алгоритмизации
	10
	

	14
	§ 2.1
	Алгоритмы и исполнители
	1
	

	15
	§ 2.2
	Способы записи алгоритмов
	1
	

	16
	§ 2.1 – 2.2
	Контрольная работа №4 по теме «Алгоритмы и исполнители»
	1
	

	17
	§ 2.3.1-2.3.2
	Величины
	1
	

	18
	§ 2.3.3 – 2.3.4
	Выражения
	1
	

	19
	§ 2.4.1
	Основные алгоритмические конструкции: следование
	1
	

	20
	§ 2.4.2
	Основные алгоритмические конструкции: ветвление
	
	

	21
	§ 2.4.3
	Основные алгоритмические конструкции: повторение
	1
	

	22
	§ 2.4.4
	Цикл с заданным условием окончания работы
	1
	

	23
	§ 2.4.5
	Цикл с заданным числом повторений
	1
	

	
	
	Начала программирования
	10
	

	24
	§ 3.1.1. – 3.1.2
	Общие сведения о языке программирования
	1
	

	25
	§ 3.2
	Организация ввода и вывода данных
	1
	

	26
	§ 3.1 –3.2
	Контрольная работа №5 по теме «Начала программирования»
	1
	

	27
	§ 3.3
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	

	28
	§ 3.4.1
	Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор
	1
	

	29
	§ 3.4.2 – 3.4.3
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений
	1
	

	30
	§ 3.5.1
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы
	1
	

	31
	§ 3.5.2
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы
	1
	

	32
	§ 3.5.3 – 3.5.4
	Программирование циклов с заданным числом повторений. Различные варианты программирования циклического алгоритма
	1
	

	33
	§ 3
	Контрольная работа №5 по теме «Начала программирования»
	1
	

	34
	
	Повторение курса 8 класса
	1
	


