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ИРКУТСК
Рабочая программа учебного курса информатика для 6 класса разработана на основе требований к планируемым результатам основной образовательной программы основного  общего образования МБОУ г. Иркутска СОШ № 34

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» 
	Раздел
	Планируемые результаты предметные

	Компьютер
	Ученик научится: 
• пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

• определять назначение файла по его расширению;

• выполнять основные операции с файлами;
•  этическим нормам  работы с информационными объектами.

• соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.
Ученик получит возможность научиться:

углубить и развить представления о компьютере.

	Объекты и их системы
	Ученик научится:
• определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

• приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

• различать необходимые и достаточные условия;

Ученик получит возможность научиться:

• углубить и развить представления об объектах и их системах.

	Информационные модели
	Ученик научится:

• различать  позиционные и непозиционные системы счисления;

• переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно
• применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

• применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;
Ученик получит возможность научиться:

• развить представления о наглядном представлении величин на компьютере;

	Алгоритмика
	Ученик научится:

• давать определение   алгоритмам, приводить их примеры;

• давать  определение формальных и неформальных  исполнителей и системах команд исполнителей;

Ученик получит возможность научиться:

• развить представления об алгоритмах;

	Создание мультимедийных объектов
	Ученик научится:

• создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

Ученик получит возможность научиться:

• развить представления мультимедийной презентации.


2. Содержание учебного предмета

	№
	Названия темы
	Основное содержание

	1
	Компьютер 
	Компьютерные объекты, их имена, графические обозначения.

Файлы и папки. Основные правила именования файлов

Программы и документы

	2
	Объекты и их системы
	Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. 

Персональный компьютер как система

Контрольная работа «Объекты окружающего мира»

	3
	Информационные модели
	Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многоразрядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья

Контрольная работа «Информационные модели»

Контрольная работа «Информационное моделирование»

	4
	Алгоритмика
	Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.

Контрольная работа  «Алгоритмика»

	5
	Создание мультимедийных объектов
	Мультимедийная презентация

Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.

Создание линейной презентации

Создание презентации с гиперссылками

Создание циклической презентации


3. Тематическое планирование в 6 классе

	№ п/п
	Разделы 

программы
	Кол-во часов
	Контрольных 

работ
	Характеристика основных видов деятельности ученика

	1
	Повторение курса 5 класса
	1
	1
	

	2
	Компьютер
	3
	–
	Аналитическая деятельность:
• выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера;

• анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

• определять технические средства, с по​мощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изобра​жения) в компьютер.

Практическая деятельность:
• выбирать и запускать нужную про​грамму;

• работать с основными элементами поль​зовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и переме​щать окна, реагировать на диалоговые окна);

• вводить информацию в компьютер с по​мощью клавиатуры (приемы квалифи​цированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

• создавать, переименовывать, переме​щать, копировать и удалять файлы;

• соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требова​ния безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ

	3
	Объекты и их системы
	8
	1
	Аналитическая деятельность:
• анализировать объекты окружающей дей​ствительности, указывая их признаки – свойства, действия, поведение, состояния;

• выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

• осуществлять деление заданного множе​ства объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному при​знаку – основанию классификации;

• приводить примеры материальных, не​материальных и смешанных систем.

Практическая деятельность:
• изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

• изменять свойства панели задач;

• узнавать свойства компьютерных объ​ектов (устройств, папок, файлов) и воз​можных действий с ними;

• упорядочивать информацию в личной папке

	4
	Информационные модели
	12
	2
	Аналитическая деятельность:
• различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречаю​щиеся в жизни;

• приводить примеры использования таб​лиц, диаграмм, схем, графов и т. д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:
• создавать словесные модели (описания);

• создавать многоуровневые списки;

• создавать табличные модели;

• создавать простые вычислительные та​блицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

• создавать диаграммы и графики;

• создавать схемы, графы, деревья;

• создавать графические модели



	5
	Алгоритмика
	8
	1
	Аналитическая деятельность:

• приводить примеры формальных и не​формальных исполнителей;

• придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;

• выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линей​ных алгоритмов, алгоритмов с ветвлени​ями и циклами.

Практическая деятельность:

• составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

• составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителя​ми;

• составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем

	6
	Создание мультимедийных объектов
	3
	
	Аналитическая деятельность:

• планировать последовательность собы​тий на заданную тему;

• подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта.

Практическая деятельность:

• использовать редактор презентаций или иное программное средство для создания анимации по имеющемуся сюжету;

создавать на заданную тему мультиме​дийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, зву​ки, графические изображения

	7
	Повторение и систематизация учебного материала
	1
	
	

	
	Всего
	34
	
	


Приложение

Календарно-тематическое планирование

	№

урока
	§
	Тема урока
	Кол-во часов
	Коррекция

Примечание

	
	
	
	
	

	1
	
	Повторение курса 5 класса. Входной срез знаний
	
	

	
	
	Компьютер 
	3
	

	2
	Введение, §1
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира
	1
	

	3
	§2(3)
	Объекты операционной системы. Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	1
	

	4
	§2(1,2)
	Файлы и папки. Размер файла. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	

	
	
	Объекты и системы
	8
	

	5
	§3(1,2)
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествами. Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)
	1
	

	6
	§3 (3)
	Отношение «входит в состав». Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)
	1
	

	7
	§4
	Разновидности объекта и их классификация. Классификация компьютерных объектов. Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»
	1
	

	8
	§3 - 4
	Контрольная работа №2 по теме «Объекты окружающего мира»
	1
	

	9
	§5
	Системы объектов. Состав и структура системы Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 1–3)
	1
	

	10
	§6
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик. Персональный компьютер как система. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»
	1
	

	11
	§7
	Способы познания окружающего мира. Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	1
	

	12
	§8
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Определение понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты»
	1
	

	
	
	Информационные модели
	10
	

	13
	§9
	Информационное моделирование как метод познания. Практическая работа №8 «Создаем графические модели»
	1
	

	14
	§10 (1, 2, 3)
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания. Практическая работа №9 «Создаем словесные модели»
	1
	

	15
	§10 (4)
	Математические модели. Многоуровневые списки. Практическая работа №10 «Создаем многоуровневые списки»
	1
	

	16
	§9 - 10
	Контрольная работа №3 по теме «Информационные модели»
	1
	

	17
	§11 (1, 2)
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»
	1
	

	18
	§11 (3, 4)
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	1
	

	19
	§12
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений. Практическая работа №12 «Создаем информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)
	1
	

	20
	§13 (1)
	Многообразие схем и сферы их применения. Практическая работа №14 «Создаем информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	1
	

	21
	§13 (2, 3)
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач.Практическая работа №14 «Создаем информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)
	1
	

	22
	§11 - 13
	Контрольная работа №4 по теме «Информационные модели»
	1
	

	
	
	Алгоритмика
	3
	

	23
	§14
	Что такое алгоритм. Работа в среде виртуальной лаборатории «Переправы»
	1
	

	24
	§15
	Исполнители вокруг нас. Работа в среде исполнителя Кузнечик
	1
	

	25
	§16
	Формы записи алгоритмов. Работа в среде исполнителя Водолей
	1
	

	
	
	Создание мультимедийных объектов
	3
	

	26
	§17 (1)
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»
	1
	

	27
	§17 (2)
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»
	1
	

	28
	§17 (3)
	Алгоритмы с повторениями. Практическая работа №16 «Создаем циклическую презентацию»
	1
	

	
	
	Алгоритмика (продолжение)
	5
	

	29
	§18 (1, 2)
	Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником. Работа в среде исполнителя Чертежник
	1
	

	30
	§18 (3)
	Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде исполнителя Чертежник
	1
	

	31
	§18 (4)
	Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертежник. Работа в среде исполнителя Чертежник
	1
	

	32
	
	Обобщение и систематизации изученного по теме «Алгоритмика»
	1
	

	33
	§14 – 18
	Контрольная работа №5 по теме «Алгоритмика»
	1
	

	34
	
	Повторение курса 6 класса
	1
	


